pislaft extebe
Wikinger-Theater-Rollenspiel 5 |

jugendherberge.de & JH
Theaterspiel, Showkampf und Geschichte live
Theaterpadagogen fUhren die Scholer in die Zeit der Wikinger ein. Die Klasse entwickelt eigenstandig .
Wikingercharaktere und erfindet kleine Geschichten. Das lehrplanorientierte Programm vertieft mit viel Spaf3 LEIStUngen
und allen Sinnen, was die Schuler bereits Uber die Geschichte der Wikinger gelernt haben. « 4 Ubernachtungen mit Vollpension,

v 3 Tage betreutes Programm, 1 Tag zur freien

1. Tag: WILLKOMMEN BEI DEN WIKINGERN Verfo
erfigung

Anreise bis 13 Uhr zum Mittagessen. Wir heiflen Sie bei uns in Borgwedel an der Schlei herzlich willkommen. Der
erste Tag dient der Orientierung. Das grofle Gelande bietet zahlreiche Spiel- und Sportmaglichkeiten. Vom
Gelande aus gibt es einen direkten Zugang zum Wasser.

Termine & Preise

2. Tag: THEATER UND WIKINGERDORF

Die Erlebnispadagogen der Spielschau fGhren die Schuler ins Theaterspiel ein. Die Schiler sammeln mit den
Padagogen ihr Wissen Uber die Wikinger und werden verschiedene Wikinger-Charaktere in kleinen Szenen Teilnehmerzahl
darstellen. Beim Spiel kommen Fragen auf, die der anschlieBende Besuch im Wikingermuseum Haithabu
anschaulich beantwortet. Im rekonstruierten Wikingerdorf kénnen die Schuler hautnah erleben, wie der Alltag
der Wikinger einst aussah, besuchen ihre Hauser und erleben, wie die Nordméanner Feuer gemacht haben und
kampften.  Am  Abend erwartet die Klasse dann noch eine gemotliche Lesung mit
Wikinger-Gute-Nacht-Geschichte. Tage vor Reisebeginn.

Mindestens 20 Teilnehmer

Letzte Rucktrittsmoglichkeit des Reiseveranstalters
bei Nichterreichen der Mindestteilnehmerzahl: 31

3.Tag: UND ACTION!

Heute konnen die Schuler voll und ganz ins Theaterspielen eintauchen. Die Schiler binden das gestern neu
erworbene Wissen in die entwickelten Szenen ein oder erfinden ganz neue Szenen. Highlight ist das
Wikinger-Showkampf-Training. Die Schuler lernen von den Erlebnispadagogen Rucksicht, Konzentration und
Koordination. Nach dem Training kénnen in den Szenen auch kleine Kampfe ausgetragen werden, die richtig
Spaf machen. Bei gutem Wetter lassen wir den Tag mit Wikinger-Schach ausklingen.

4.Tag: TAG ZUR FREIEN VERFUGUNG

Der Tag steht zur freien Verfugung, gerne bieten wir weitere Bausteine an. Bei schonem Wetter kann man den
Tag aber auch herrlich auf dem Gelande verbringen. Nachmittags kann die Klasse ein Lagerfeuer entfachen.
Abends wird gegrillt.

5. Tag: ABREISE
Nach dem leckeren Frihstick erfolgt die Abreise.
ALLGEMEINE HINWEISE

Das Programm ist fur Rollstuhlfahrer nicht geeignet.
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